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Desde que empezamos Gato, una de las cosas que mas defendimos es la naturaleza

ubicua del pensamiento cientifico y el desperdicio que implicaba solamente hacernos
preguntas de la manera que entendemos y restringimos como ‘investigacion seria’. Esa
que pasa en los laboratorios, en las mesadas, en las instituciones mas tradicionales. Esa
que es maravillosa e imprescindible pero, sostenemos, no exclusiva.

A principios de ailo, Fede Zimmerman maduraba su tesis de licenciatura en ingenieria

electrénica, y él y Andrés ‘El Magico’ Rieznik (su director) se nos acercaron con una idea

tan hermosa y nueva que no pudimos hacer méas que amarla.
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Trabajando en cognicién aritmética (que viene a ser, basicamente, ‘This is your brain on
basic math’), habian pensando que era una buena idea usar aplicaciones de Android para
tratar de entender como el cerebro procesa el acto de sumar y multiplicar. Habian
construido un prototipo igualmente horrible y hermoso de aplicacién que tomaba los
datos y lograba cronometrar con enorme precision a un usuario mientras éste hacia
cuentas, desde lo basico (un digito mas un digito), hasta lo complejisimo (elevar nimeros
de cuatro cifras al cuadrado), pero que lucia como una calculadora china y era tan
entretenido como escuchar AM.

Mostrando una imprudencia radiante, ellos y el Laboratorio de Neurociencia Integrativa

de la Universidad Di Tella nos abrieron juego para ver cémo se nos ocurria hacer algo
sobre ese nucleo, y ahi naci6 este trabajo.

El estudio en este campo al momento suponia entrenar voluntarios que se presentarian
semana a semana en un laboratorio donde resolverian ejercicios matematicos, recibirian
dinero y se irian. La investigacién estaba re buena, pero limitada por la tecnologia de
hace como 20 afios asi que, con ese mismo espiritu de ‘ciencia es ciencia en la medida
que la pregunta esté buena y el abordaje de la respuesta sea riguroso’, nos sentamos entre
todos y decidimos tratar de escalar esa aplicacion de toma de datos a un juego.

Ahora, disefiar un juego no es disefiar una aplicacion de toma de datos, principalmente
porque la idea es que el sujeto disfrute el ejercicio de jugar, el desafio de progresar, y
encima se cope con la idea de estar contribuyendo a hacer investigacion de una manera
novedosa. Desarrollarlo implicé aprender sobre gamification, diseiio de interfaz (UI),
experiencia de usuario (UX), seguimiento de un grupo humano, manejo de datos en el
orden de ‘una bocha’ y muchas otras cosas que no se perciben tradicionalmente dentro
del ambito de la ciencia, pero que descubrimos que servian para atacar una pregunta de
una manera distinta.

Asi, después de mucho trabajo, de pruebas y redisefios, nacié Moravec, que se volvié el
compafiero ideal de subtes y bondis (y bafios, para ser justos con las respuestas que nos
llegaron ante la pregunta Doénde usds Moravec?). Un par de semanas después del
lanzamiento, algo asi como 500 personas habian bajado la aplicacion y teniamos mas de
120.000 datos (varios 6rdenes de magnitud mas que los de cualquier trabajo previo)
sobre los cuales trabajar para tratar de entender mas sobre cerebro y aritmética.

La semana pasada, por primera vez, abrimos esto en el marco de Neurocog, un congreso
internacional recontra nuevo y recontra piola que nuclea a un montén de profesionales
increibles de la neurociencia que tratan de atacar las mas diversas preguntas sobre el
cerebro y la mente de las mds diversas maneras. Ahi fue donde colgamos nuestro primer
poster con el Gato participando como instituciéon donde, aparte de hacer comunicacién
publica de la ciencia, también tenemos hoy la suerte de hacer un poquito de
investigacion. Lo loco fue que en ese mismo congreso, con centenares de asistentes y 130
posters originales (entre los que vimos cosas realmente muy, muy buenas), los

investigadores y estudiantes asistentes votaron para premiar los mejores trabajos, y
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Moravec se fue con la de plata (y no importa que fuera por abajo, Palacio, que estamos
orgullosos a mas no poder).

Como si fuese poco, el trabajo de nuestro ahora Director de Cosas Investigacionales
Serias (o0 sea, Andrés), se llevé también el bronce en un trabajo que desarroll6 Julieta
Figini y el que estamos ahora tratando de expandir.

Moravec sigue en curso, todavia tenemos mil datos para analizar (que es una mera
expresion, porque técnicamente, tenemos centenas de miles), y otro montén de cosas
para mejorar y asi lograr hacer otras preguntas interesantes con respuestas confiables.
Aun asi, no queriamos dejar de compartir la alegria que nos genera poder formar parte
de este trabajo, y hacerlo con la gente con la que lo estamos haciendo.

Hay mucha de ciencia en todos lados, hay un montén de preguntas para hacer y
muchisimas formas de iluminar la realidad para tratar de entenderla.

A veces, el experimento es el experimento y, por suerte, imaginacién y transpiracién, este
experimento funciond.

Miau.

Este trabajo lo hicimos entre: Fede Zimmerman, Andrés Rieznik, Juan Carlos Giudici,
Diego Shalom, Andrea Goldin, Mariano Sigman, Lucia Amor, Facundo Alvarez Heduan,
Pablo Gonzalez, Juan Manuel Garrido.

Podés verlo completo acé.
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